
LA LECTURA HOY: NUEVOS FORMATOS, 
NUEVOS SOPORTES, NUEVOS RETOS 
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www.elisayuste.com 



Hacia dónde vamos – Visión 20/20 

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/ 



La realidad ha adquirido nuevas dimensiones 
(y se está llenando de hologramas, telepresencias, asistentes virtuales) 

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/ 



Además, la tecnología tiende a borrar límites 
con la biología y las cosas a su alrededor 

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/ 



La división entre “mundo real” y “mundo 
virtual” está en desuso, ambos son reales 

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/ 



http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/ 

Hace poco más 10 años, los smartphones y 
las tablets no existían… 



En menos de 3 años, los wearables serán 
de consumo masivo 

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/ 



Y de aquí a nada, Alexa (o similar) será 
nuestra compañera de piso 

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/ 



La tecnología ha transformado la forma en la que los 
lectores descubren y consumen contenidos 

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/ 



Casi el 90% del proceso de descubrimiento de 
contenidos se hace a través de dispositivos móviles 

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/ 



Los wearables y los asistentes de voz 
personalizarán este proceso todavía más 

http://www.elisayuste.com/el-futuro-siempre-nos-alcanza/ 



¿De verdad se piensa que las bibliotecas, los colegios… 
pueden mantener su mismo papel en el siglo XXI? 

http://www.elisayuste.com/portfolio/encontros-do-plan-de-mellora-de-bibliotecas-escolares-2014-2015/ 



En la era digital, el descubrimiento de una obra y su 
lectura (en papel o en pantalla) son experiencias 
compartidas con la tecnología 

http://www.slideshare.net/elisayuste/la-lij-ante-la-red 



En la era digital, las visitas a bibliotecas, colegios… han de 
ser experiencias compartidas con la tecnología 

http://www.elisayuste.com/chuleta-digital-para-bibliotecas/ 



Para sobrevivir, necesitamos enriquecer las experiencias 
analógicas con tecnología 

https://www.youtube.com/watch?v=1O0n1J4llzQ 



¿Ciencia-ficción o nueva realidad? 

https://vimeo.com/77035186 



Así que… ¿qué tenemos que hacer? ;) 



Volviendo al “Aquí & Ahora” 



¿Qué se suele oír sobre los jóvenes y la 
lectura? 

Imagen: Vanguardia.com 

http://www.elisayuste.com/lectores-adolescentes-y-apasionados-delante-de-las-pantallas/ 



¿Y qué opinan ellos? 

https://www.youtube.com/watch?v=5es_G9-xInc 



Pero la realidad cuál es… 

  ¿Conoces a tus lectores? 



¿Qué necesitamos los mediadores para 
seguir en la brecha? Conocer a los lectores 



•  … frecuentados por otras personas de su misma edad (incluso, 
regidos, en el caso de los jóvenes), y en los que se escuche y 
respete siempre su opinión. Y conocer aquellos en los que ya se 
mueven. 

Saber dotar a nuestros niños y jóvenes de 
espacios para la opinión 



Pero también conocer aquellos espacios 
en los que ya se mueven 



• … (utilizando la dimensión lúdica como factor de 
atracción) para competir con la infinita oferta de ocio 
disponible a su alrededor o bien complementarla. 

Adecuar espacios, servicios y actividades a 
sus gustos e intereses 



Y enriquecer con tecnología sus 
experiencias en espacios físicos 



Explorar el concepto de biblioteca/escuela como espacios 
de descubrimiento, trabajo en grupo, co-creación… 

http://www.elisayuste.com/alfabetizacion-digital-y-bibliotecas-escolares-aspectos-basicos/; http://www.elisayuste.com/portfolio/encontros-do-plan-de-mellora-de-bibliotecas-escolares-2014-2015/ 
 



• … dando continuidad en la Red a nuestros servicios y 
actividades para abrir el abanico de posibilidades de los 
usuarios y participantes y la puerta a nuevas 
incorporaciones. 

Crear un nexo en la nube 



Servicios de información: contacto, 
localización… 



Servicios de préstamo digital 



• Expandir las historias fuera de su hábitat (el libro, la 
película…) con el diseño de propuestas que aúnen varios 
caminos. 

Y más allá… 

Imagen: El blog de Yes 

https://www.youtube.com/watch?v=2oeSEKys9cw 



•  Todos los mediadores que rodeamos al joven debemos 
unir fuerzas e ideas para construir al lector. 

Colaborar y cooperar con el resto de 
agentes implicados 

Imagen: Cadena SER 



• A un niño o a un joven no le engañas. No puedes hablar 
de algo que no conoces realmente ni participar en los 
espacios en los que se mueven sin saber los resortes que 
activan su funcionamiento. 

Reciclarnos continuamente 



• Es clave estar motivado. Ser una referencia desmotivada 
no aporta nada. Los chicos desenmascaran deprisa a 
aquellos que velan a tiempo parcial por sus intereses 
lectores. 

Pasárnoslo bien!!! 

Imagen: Gabriel Neuman 



¿Me he olvidado de mencionar algo? 

Imagen: WikiMujer 



“Un curso de literatura no debería ser mucho más que 
una buena guía de lecturas” 

Gabriel García Márquez 

Pues sí, siempre que dispongamos de buenas 
historias todo será mucho más sencillo 

Lecturas desde la cuna: http://www.boolino.es/es/blogboolino/articulo/lecturas-desde-la-cuna/ 
Lecturas de 6 a 8 años: http://www.boolino.es/es/blogboolino/articulo/lecturas-de-6-8-anos/ 
Lecturas de 9 a 11 años: http://www.boolino.es/es/blogboolino/articulo/lecturas-de-9-11-anos/ 
Lecturas a partir de 12 años: http://www.boolino.es/es/blogboolino/articulo/lecturas-partir-de-12-anos/ 



Disfrutemos de un pequeño aperitivo de 
propuestas digitales 

http://www.slideshare.net/elisayuste/la-lij-ante-la-red 



Lecturas a caballo entre lo analógico y lo 
digital 

http://www.elisayuste.com/bridging-book/ - http://www.elisayuste.com/experiencias-innovadoras-de-juego-lectura-y-aprendizaje/ 



Libros con Realidad Aumentada 

http://www.elisayuste.com/lectura-recomendada-la-leyenda-de-jack-o-lantern/ 



Libros con Realidad Virtual 

http://www.elisayuste.com/alicia-realidad-virtual/ 



Bridging Books 

http://www.elisayuste.com/bridging-book/ - http://www.elisayuste.com/experiencias-innovadoras-de-juego-lectura-y-aprendizaje/ 



Playful Books 

http://www.elisayuste.com/experiencias-mixtas-de-lectura-para-ninos/ 



Nuevas formas de contar historias 

http://www.elisayuste.com/portfolio/la-lij-ante-la-red/ 



Lecturas enriquecidas 

http://www.elisayuste.com/lectura-recomendada-moo-baa-la-la-la/ 



Lecturas interactivas 

http://www.elisayuste.com/elige-tu-propia-aventura-con-la-app-storyrider/ 



Lecturas transmedia y crossmedia 

http://www.elisayuste.com/la-propuesta-transmedia-de-la-serie-odio-el-rosa/ 



Lecturas geolocalizadas 

http://www.elisayuste.com/historias-que-viajan-con-sus-lectores/ 



Lecturas escritas en tiempo real 

https://www.elisayuste.com/chatbot-creador-cuentos/ 



Lecturas vivas 

https://vimeo.com/84412874 



Incluso, libros que juzgan al lector 

http://thecoverthatjudgesyou.com 



La selección, más importante HOY 

http://www.elisayuste.com/portfolio/como-plantear-la-labor-de-seleccion-en-las-bibliotecas-para-ninos-y-jovenes-hoy/ 



Mucho, mucho más importante 

http://www.elisayuste.com/inteligencia-artificial-literatura-juvenil/ 



El lector es la razón de ser 
de una selección de 
lecturas, que debe 
responder a sus gustos, 
intereses y necesidades, y 
adecuarse a sus niveles de 
competencia al tiempo que 
contribuye al desarrollo de 
sus capacidades y 
cualidades como lector. 

La clave de la selección: el lector 

Lecturas desde la cuna: http://www.boolino.es/es/blogboolino/articulo/lecturas-desde-la-cuna/ 
Lecturas de 6 a 8 años: http://www.boolino.es/es/blogboolino/articulo/lecturas-de-6-8-anos/ 
Lecturas de 9 a 11 años: http://www.boolino.es/es/blogboolino/articulo/lecturas-de-9-11-anos/ 
Lecturas a partir de 12 años: http://www.boolino.es/es/blogboolino/articulo/lecturas-partir-de-12-anos/ 



Cuándo y cómo empezar 
• Pautas y consejos respecto al tiempo de contacto con los 

dispositivos electrónicos y los niveles de autonomía 
según la edad, y las medidas de control parental que se 
pueden establecer:  
•  Edades y tiempos: 

•  2-6 años: 20/30 máx. 
•  6-10 años: 1 h máx. 
•  + 10 años: 2 h máx. 

* Antes de los 2 años no es recomendable exponer a los niños a las pantallas. 

•  Niveles de autonomía: 
•  2-6 años: en compañía de un adulto. 
•  6-10 años: con el acompañamiento de un adulto. 
•  + 10 años: uso autónomo. 



El concepto del control 
parental 

•  Recomendaciones: 
•  Establecer lugares y momentos de uso para evitar que los chicos estén 

conectados en  situaciones u horarios inadecuados (actividades familiares, 
por la noche). 

•  Establecer tiempos de uso para evitar que los chicos estén conectados más 
tiempo del recomendable. 

•  Establecer límites de gasto para hacerlos conscientes y responsables de su 
consumo (en edades avanzadas). 

•  Aprovechar las funcionalidades incorporadas en los dispositivos y en las 
aplicaciones, así como las herramientas específicas que permiten gestionar el 
uso que hacen los menores de la tecnología, su acceso a determinados 
contenidos o el modo de compra. 

•  Objetivos: 
•  Evitar el acceso a contenidos no adecuados y gastos indeseados; y, sobre 

todo,  prevenir ansiedades indebidas, trastornos del sueño, descensos del 
rendimiento escolar y adicciones. 



Qué hacer 

Posibilidades múltiples que ofrecen las aplicaciones para buscar y navegar 
entre sus contenidos, cómo interactuar con ellos y hacer anotaciones, así 
como las opciones de personalización que pueden incorporar:  

Buscar: 
Palabras en el libro. 
La definición de palabras en el diccionario o en 
Internet. 
La traducción de palabras. 

Anotar: 
Subrayar y destacar contenidos. 
Incluir notas y comentarios. 
Hacer índices de notas y comentarios. 

Interactuar: 
Con las opciones de sonido de la app. 
Con las opciones de movimiento de textos, 
personajes y objetos. 
Con los efectos de focalización. 
Con las capas de realidad aumentada. 
Con los enlaces e hipervínculos. 

Navegar: 
Mostrar la barra de progreso de lectura. 
Ir a una página concreta. 
Ir al índice de la historia. 
Incluir marcapáginas. 
Generar el índice de marcapáginas. 
Elegir el sistema de pase de páginas. 

Personalizar: 
Cambiar la tipografía: tipo, tamaño... 
Ajustar el fondo de pantalla, el brillo. 
Activar las opciones de audio y vídeo. 
Activar el movimiento de personajes, objetos u 
otros elementos interactivos. 
Leer una o a doble página. 
Reproducir la historia con o sin la voz del 
narrador. 
Seleccionar de la lengua de la narración o el 
texto. 
Grabar la historia con nuestra propia voz.  



AppTK.es, una nueva herramienta a 
vuestra disposición 



AppTK.es, es el primer recomendador 
de apps para niños y jóvenes en español 



AppTK.es es una herramienta gratuita y 
de fácil uso 



El Recomendador de AppTK.es 



Las Selecciones Especiales de 
AppTK.es 



Las Infografías de AppTK.es 



La Oferta Formativa de AppTK.es 



El Equipo de AppTK.es 



Y para cualquier duda… 



¿Qué? ¿Os animáis con las apps? ☺ 



Servicio de préstamo de contenidos 
digitales enriquecido: ebooks, apps… 



Cuentacuentos con realidad aumentada y 
realidad virtual 

http://www.elisayuste.com/bedtime-vr-stories-realidad-virtual-lecturas-compartidas/ 



Clubes de lectura en la nube 



Actividades de alfabetización digital 



Talleres de programación y de desarrollo de 
contenidos digitales 



Concursos en torno a la nuevas formas de 
contar historias: narración con RA… 

http://www.elisayuste.com/apps-que-dan-vida-a-personajes/; http://www.quivervision.com 



Hackatones u otras celebraciones de corte 
tecnológico en torno a la lectura 





Muchas gracias 

Elisa Yuste. Consultoría en Cultura y Lectura 
www.elisayuste.com | info@elisayuste.com 


